
C_cl_01 C_cl_02 C_cl_05

C_vl_05C_vl_04

C_vc_04C_vc_03C_vc_02

7 s 3 s 2 s

3 s

2 s 5 s

4 s

3 s

jeder Spieler imitiert die jeweiligen Soundfiles so genau wie möglich hinsichtlich Dauern, Tonhöhe, Dynamik, Klangfarbe, Gestik usw.,

dabei können diverse Artikulationen, Spieltechniken und instrumentale Effekte verwendet werden

C_cl_06

C_vl_06

1 s

2 s3 s

4 s

C_cl_11

C_vl_11

C_vc_11

2 s
11 s

C_vl_07

3 s

C_cl_07

4 s

C_vc_06 C_vc_07

C_cl_08

C_vc_08

3 s

2 s

13 s

2 s 4 s

C_fl_09 C_fl_09b

C_vl_09

C_fl_10

15 s

8 s

3 s

C_fl_11

6 s

2 s

2 s 2 s

C_cl_12 C_cl_13

C_vl_12 C_vl_13
C_vl_14 C_vl_15

3 s 2 s

C_fl_14

2 s

3 s

C_cl_16

C_fl_17

4 s

C_cl_17 C_cl_18

3 s 3 s

C_fl_18

10 s

C_vc_18

4 s

C_vl_19 C_vl_20

6 s 3 s

C_fl_20 C_fl_21

3 s

C_cl_22

11 s

C_vc_19

4 s

C_cl_23

C_vl_25

C_fl_23

4 s

3 s

C_cl_25

C_fl_25

C_cl_26

12 s

9 s

C_fl_26

18 s

F_cl_01

F_fl_03

19  s

4 s 4 s

C_vc_20 C_vc_21

5 s

4 s 2 s

C_vl_21 C_vl_21b C_vl_22

11 s

C_vc_22

11 s

C_fl_22

11 s

4 s 4 s

C_cl_24

C_vc_25

3 s

4 s

4 s

C_vl_26

C_vc_26

10 s

11 s

( weiterführen bis tape cue )simile

( weiterführen bis tape cue )simile

( weiterführen bis tape cue )simile

( weiterführen bis tape cue )simile

F_vl_01

14 s

F_fl_01

17 s

27 s

F_vc_02

F_vl_02

27 s

F_cl_02

20 s

F_vl_03

19  s

6  s

F_vc_03

6  s

F_vc_03a

8  s

F_fl_04

F_vc_04

8  s

F_cl_04

23  s

19  s

F_fl_05

F_vc_05

21 s

F_vl_05

18  s

F_vl_06

8  s

Fl

Kl

Vl

Vc

El

Areal BA 44 6

ca. 15 sec

tape solo

ca. 15 sec

Fl

Kl

Vl

Vc

El

Areal BA 44 7

Fl

Kl

Vl

Vc

El

Areal BA 44 8

Fl

Kl

Vl

Vc

El

Areal BA 44 9

Fl

Kl

Vl

Vc

El

Areal BA 44 10

Fl

Kl

Vl

Vc

El

Areal BA 44 11

Fl

Kl

Vl

Vc

El

Areal BA 44 15

Fl

Kl

Vl

Vc

El

Areal BA 44 16

ca. 10 sec

4x RM, low freqs

ambienter Raum
( ambienter Raum )

4x filtered Reverb

4 raum volume
4 raum volume

5 RM volume
( 4x RM)  high freqs

4 raum volume

5 RM volume

4 raum volume

5 RM volume

4 raum volume

5 RM volume

6 filtrev volume

4 raum volume

5 RM volume

6 filtrev volume

8 tape volume

tape D1 start ...

1 delay volume

4x delayed fragments

2 RM volume

4x 2fach RM rotierend

3 RM volume

4x ambienter Raum

( nach tape-Ende beginnen )

( zusammen mit Kl. )

( später als Vc. )

( später als Vl. )

f f

f F F

F F

f

f f

f fF F

FFF
( auf Ende  mit Vl. )

( auf Ende  mit Vl. )
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F f
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F
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ffF F F

f f

ff

f F

F

F f

F

F

f

f ff

ff

p p p p

p p p

p p
P

P

P

P

p

p p F

F

F

F ff

ff

ff

ff

P

P

P

p

p

p

f P

F

F

F

f f f

F f

F

ff

f

p

pp

F2 F3


